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Tiede tutuksi — taloustiede (3.—6. Ik)

Tydpajaohje ohjaajille

Tyopajan tavoitteena on:

- Tutustua Vaasan yliopiston taloustieteen ey
tutkimukseen ja taloustieteilijan tydhon. e\

- Ymmartdd budjetoinnin, saastamisen ja
vastuullisen rahankayton merkitys osana oman
talouden hallintaa.

- Harjoitella tulojen ja menojen suunnittelua,

budjetin laatimista sekda  taloudellista
paatoksentekoa  toiminnallisten  tehtavien
avulla.

- Soveltaa matematiikan taitoja kaytannon
taloustilanteissa  laskemalla,  vertailemalla
vaihtoehtoja ja ratkaisemalla arjen ongelmia.

- Pohtia kulutusvalintojen vaikutuksia omaan
arkeen.

- Kehittdd  yhteisty6-,  vuorovaikutus-  ja
neuvottelutaitoja ryhmassa tydskennellen.

Tassa toiminnallisessa tyOpajassa tutustutaan Vaasan yliopiston taloustieteeseen ja oman
talouden hallinnan tyokaluun, budjetointiin, pelaamalla Tienaa ja tuhlaa -pelid. Aluksi
katsotaan Iyhyt tallenne, jossa lapset haastattelevat Vaasan vyliopiston taloustieteen
professori Panu Kalmia. Lapset kysyvat mm. millainen on professorin tavallinen ty6paiva,
mita taloustiede on ja miten talous liittyy esimerkiksi peleihin.

Tallenteen katsomisen jalkeen aloitetaan toiminnallinen Tienaa ja tuhlaa -peli, jota pelatessa
pelaajat tekevat viikonpdivapisteisiin rakennetuilla pisteillda rahaan liittyvida paatoksia
seuraten samalla omaa viikkobudjettiaan. Pelin koonnissa hyédynnetaan ennakkotehtavan
tietoja ja tarkastellaan riittavatko rahat vai ei.

Tyopajan kesto: Ennakkotehtava 5-10 min + Ty6paja 60 min
Ty6pajatunnin rakenne:

1. Tutkija tutuksi -tallenne seka johdanto ty6pajaan. Kesto noin 10 min.
2. Tienaa ja tuhlaa -peli. Kesto 45 min.
3. Yhteenveto. Kesto 5 min.

Kohderyhma: 3.-6. Ik

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Yhteys Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteisiin, vuosiluokat 3—-6:

Matematiikka: TyOpaja harjoittaa arjen matematiikan taitoja budjetoinnin, rahankayton,
saastamisen sekd tulojen ja menojen seurannan kautta. Oppilaat kadyttavat yhteen- ja
vahennyslaskuja, vertailevat rahasummia, arvioivat aikaa ja ratkaisevat kdytannon ongelmia
erilaisissa pelitehtavissa.

Yhteiskuntaoppi (4.-6. Ik): Tyopaja kehittdaa kuluttaja- ja taloustaitoja sekd ymmarrysta oman
talouden hallinnasta. Oppilaat harjoittelevat budjetointia, vastuullista rahankayttoa,
saastamista ja taloudellisten valintojen tekemistda. Samalla vahvistuu ymmarrys talouden
merkityksesta osana arkea.

Aidinkieli ja kirjallisuus: Tydpaja vahvistaa vuorovaikutus- ja ilmaisutaitoja seka talouteen
liittyvan sanaston hallintaa. Oppilaat keskustelevat, selittavat kasitteitd, kuuntelevat toisiaan
ja toimivat yhteistyossa erilaisissa tehtavissa.

Liikunta: Tyopaja sisaltda toiminnallisen tehtdvan, jossa harjoitellaan motorisia taitoja,
koordinaatiota ja kehonhallintaa.

Laaja-alainen osaaminen: Ty6paja tukee erityisesti ajattelun ja oppimaan oppimisen taitoja
(L1), vuorovaikutus- ja yhteistyotaitoja (L2), arjenhallintaa ja taloudellista vastuullisuutta (L3),
monilukutaitoa (L4), tyoelama- ja yrittdjyystaitoja (L6) sekd vastuullista paatoksentekoa ja
kestavan tulevaisuuden rakentamista (L7).

Tarvittavat valineet ja materiaalit:
Alla on listattu kaikki tydpajaan tarvittavat materiaalit ja vdlineet.

e Paperia, lyijykynia ja pyyhekumit muistiinpanoihin ja paassalaskutoimitusten tekoon.

e Ajanottokelloja (voi kayttada myos puhelimen Kello-sovellusta)

e Pienia marmorikuulia

e Sopivat kohteet (maalit), mihin marmorikuulia vieritetdan (voi tehda esimerkiksi
syvasta kertakayttolautasesta) tai tulostaan ohjeen mallin mukaan 3D-tulostimella.

o Kertakayttokuppeja

e Erivarisia legoja tai muita rakennuspaloja, joista voi tehda rakennelma, jonka palojen
osat ovat selkedsti laskettavissa.

e Maalarinteippia

e Tiimalaseja, 2 min tai 3 min

e TyOpajan tehtavapisteiden kyltit, ohjeet ja oikeat vastaukset

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Valmistelut ennen ensimmaista tyopajaa
Tutustu tyopajan materiaaleihin, joihin kuuluvat:

Diaesitykset:
e Tiede tutuksi — Ennakkotehtdva — Taloustiede
e Tiede tutuksi — Tyopajaesitys — Taloustiede

Linkki Tutkija tutuksi -videoon: https://youtu.be/9WSaQrdiDw4

Oppilaille jaettava materiaali:
e Tiede tutuksi — Viikkobudjettini

Tienaa ja tuhlaa -pelin materiaalit:
e Tienaa ja tuhlaa — Viikonpaivapisteiden kyltit
e Tienaa ja tuhlaa — Viikonpaivapisteiden tehtavat
e Tienaa ja tuhlaa — Raha-alias sanat
e Tienaa ja tuhlaa — Summanmutikka -kortit

Tutustu materiaaleihin ja keraa kaikki tyopajassa tarvittavat valineet. Sitten voi siirtya pelin
valmisteluihin.

Tienaa ja tuhlaa -pelin valmistelut

Pelin valmistelut ovat tyolaat vain ensimmaiselld kerralla, koska peliin tehdaan erilaisia
kortteja ja kyltteja seka lego -rakennelmat. Mikali mahdollista, kannattaa kortit laminoida ja
lego -rakennelmat varastoida. Ndin peli on helposti otettavissa kaytt6on uudestaan. Tassa on
valmisteluohjeet ja vinkit pelin eri osien mahdollisimman sujuvaan valmisteluun.

Tienaa ja tuhlaa — Viikonpaivapisteiden kyltit -tiedosto
Tulosta kyltit kaksipuolisena vaakasuunnassa siten, etta
kdantoreuna on oikea (tai vasen) reuna. Nain tekstit ovat
oikeinpdin molemmin puolin paperia. N&dilla merkataan
viikonpaivapisteet luokassa.

Tienaa ja tuhlaa — Viikonpdivadpisteiden tehtdvat -tiedosto

Tulosta tehtavapisteiden ohjeet yksipuolisena niin, etta oikeat vastaukset tai ansaintataulukot
saadaan omille papereilleen. Ohjeita ja oikeita vastauksia kannattaa tulostaa kaksinkertainen
maara, jotta vyhdelld tehtavadpisteelld voi tyoskennelld kaksi ryhmaa yhtad aikaa.
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120,01-150,005 2 jata piste siistiksi J P i summanmutikka-
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Tehtavapisteiden ohjeet ja tehtdvien oikeat vastaukset voit myos halutessasi laminoida, jotta
ne kestavat paremmin usean pelikerran kulutusta.

Tienaa ja tuhlaa — Raha-alias-kortit seka Summanmutikka -kortit -tiedostot

Tulosta kortit kaksipuolisena vaakasuunnassa siten, ettda kadntoreuna on oikea (tai vasen)
reuna. Nain kortit saadaan tulostettua siten, etta tekstit ovat oikeilla kohdilla kortin
molemmin puolin ja ne voidaan leikata helposti yksittdisiksi korteiksi. HUOM! Jata kansilehti
tulostamatta. Kortit voi halutessaan laminoida, jolloin niita voi kayttaa aina kun pelia
pelataan.

Summanmutikka - ylliéitysmenot Summanmutikka - yllitysmenot
Polkupydrén lampun paristolsta JaaKiekkomailasta katkesi lapa! Kaadult ja housut menivat rikkil tkka tkka tkka
loppul vl Osat uuden et wuden. Kol rahaa 25 €, OFIUUGEE PO Kuluta ranaa Summanmu l Summanmu l Summanmu |
Kaaduit ja puhelimen naytta meni _le'nrmkkls\ .salraswul ja haluat Unehdit sateenvarjon bussiin! H ka H ka H ka
e T s RS Summanmutlk Summanmutlk Summanmutlk
kir:\s,:hna:‘\;fr;‘ﬂr:a;s::us Pyarin rengas puhkesil Ostat Hukkasit aurinkolasisi Utikka utikka utikka
yhastymismaksun, oka o 5 €. paikkauspaketin, joka maksaa 4 €, uimarannalle. Ostat uudet 35 €:lla. Summanm Summanm Summanm

Rata marmorikuulien vierittamiseen

Tiistain viikonpaivapisteessa rakennetaan rata
marmorikuulien vierittamiseksi maaliin. Radan voi
rakentaa parhaaksi nakemallaan tavalla.
Lahtoviivana toimii hyvin maalarinteippi. Maalin tai
maalialueen voi rakentaa esimerkiksi syvasta
kertakdyttolautasesta leikkaamalla siihen pieni
vayla mista marmorikuulan saa vieritettya sisaan.
Lautanen kannattaa kiinnittdad alustaan. Rataa
kannattaa testata ennen sen kayttéd. Ratoja
kannattaa rakentaa tehtdvdpisteelle kaksi, jotta .., 1. narmorikuuiarata, missé 3D-tulostettu
tehtavapisteen suorittamisesta tulisi  maali ja laidat. Kuva: Hanna Hankaniemi
mahdollisimman jouhevaa.

Mikali kdytossdanne on 3D -tulostin, voitte tulostaa kuvassa olevan radan reunapalat ja maalin
suoraan koottava_reunapala.stl ja marmorikuulamaali.st! -tiedostojen malleilla. Mallit ovat
tiedostoissa valmiiksi aseteltu oikein pdin eikda tulostamisessa tarvita tukirakenteita.
Tulostusmateriaaliksi sopii hyvin PLA. HUOM! Reunapalasia kannattaa tulostaa yhteen rataan
8 kpl.

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Lego -rakennelman rakentaminen
Keskiviikon  viikonpaivapisteessa  muutetaan
erivaristen legojen maaria rahaksi. Rakenna
legoista pankkiholvia muistuttava rakennelma.
Taman tyoohjeen pankkiholvissa on kaytetty:

e 3kpl vihreda palaa

e 6 kpl tummanharmaata palaa

e 7 kpl vaaleanharmaata palaa

e 5 kpl mustaa palaa

e 7 kpl valkoista palaa

e 6 kpl keltaista palaa

Kuva 2 Pankkiholvirakennelma legoista. Kuva: Hanna
Hankaniemi

Rakennelman ulkonadlla ei ole niin valia. Paaasia on, etta legopalat erottaa toisistaan ja ne
ovat laskettavissa, ja etta legopalojen varit ja kappalemaarat tdasmaavat rakennelmassa.
Tehtavapisteelld on aikaa kaytettavissa yhteensa vain noin 8 minuuttia, joten kannattaa
rakentaa kaksi identtistd rakennelmaa legoista siten, ettd pelaajat ehtivat laskea
kertolaskuina rakennelmissa olevien erivaristen palojen maarat muutaman minuutin aikana.

Muita huomioita

Mikali tyopajatilana ei kayteta luokkahuonetta, on varmistettava, etta tilassa on valmius
heijastaa dioja sekd katsoa Tutkija tutuksi-video adanilla. Lisaksi tilassa tulisi olla tuolit ja
poydat niin, etta niista voidaan muodostaa 5 toiminnallista pienryhmatydskentelyyn sopivat
viikonpdivapistetta. Pisteiden ymparille olisi hyva jattaa hieman lattiatilaa (esimerkiksi yhdella
pisteelld oppilaat hyppivat X,Y -hyppyja) niin, ettd pisteiden suorittaminen ja vaihtaminen
onnistuu sujuvasti.

Ty6pajan sujumisen kannalta on helpompi, jos kaksi ohjaajaa toteuttavat ty6pajan yhdessa
tai opettajalla on avustaja mukana luokassa esimerkiksi kellottamassa pisteiden suoritusta ja
vaihtoja seka auttamassa pisteiden ohjeistuksen tulkitsemissa ja laskemisessa.

Valmistelut ennen tydpajatunnin pitoa

Ensimmainen tyOpaja vie enemman aikaa tyOpisteiden ohjeiden ja tarvikkeiden
valmisteluissa. Seuraavilla kerroilla tyopisteiden valmisteluun voi varata aikaa noin puoli
tuntia. Lisdksi oppilaille tulostetaan tehtavamonisteet.

Ennen tybpajaa oppilaille annetaan ennakkotehtdvd: oman taloudellisen tavoitteen
asettaminen, jota he saavat pohtia ainakin yon yli. Ennakkotehtava ohjeistetaan tiedostossa
Tiede tutuksi — Ennakkotehtdvd — Taloustiede.

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Ennakkotehtdva (5-10min)

Oppilaat kirjoittavat kotitehtavana paperille valitsemansa taloudellisen tavoitteen ja kuinka
paljon se maksaa uutena tai kdytettyna. Itse tyopaja kestdda 60 minuuttia, joten siina
yhteydessa ennakkotehtavan tekemiselle ei ole aikaa.

TyOpajan paatteeksi katsotaan saavuttivatko oppilaat pelissa rahasumman, jolla tuon
tavoitteen voisi ostaa.

Tienaa ja tuhlaa -pelin toiminnallisten viikonpaivapisteiden rakentaminen tilaan
Jarjesta tilaan poydistd 5 ryhmatyopistettd, joissa on tuolit. Varaa pisteiden ymparille
sopivasti lattiatilaa pisteiden tehtadvien suorittamista varten. Ty6pajan Tienaa ja tuhlaa -pelia
pelataan pisteilld pareittain (tai tarvittaessa 3 hengen ryhmissa) siten, etta jokaisella pisteella
voi tyoskennelld samaan aikaan tarvittaessa kaksi ryhmaa. Pisteen mahdolliset ryhmatehtavat
suoritetaan nadiden kahden ryhman yhteisend tehtdvana. Kun tehtava on valmis, ryhmat
siirtyvat seuraavalle viikonpaivien kiertojarjestyksen mukaisesti.

Seuraavassa kdydaan lapi jokaisen viikonpaivapisteen sisalto ja pisteella tarvittavat tarvikkeet.

Maanantai — Aika

Pari- tai rynmatehtava, missa arvioidaan aikaa. Mita lahemmas arvioitua oikeaa aikaa paasee,
sitd enemman pisteeltd saa rahaa. Tienattu rahamadadra on nahtavilla pisteelld olevassa
ansaintataulukossa.

Tarvikkeet:

e Maanantai -kyltti

e Tehtdvapisteen ohjeet ja ansaintataulukko

e 3 sekuntikelloa

e Summanmutikka-kortit ja astia niille, esim. pahvimuki

Tiistai — Raharydppo

Yksilotehtdvd, missda pyritdan estdmaan rahanmeno pyorittamallda  marmorikuulia
maariteltyyn kohteeseen, maaliin. Pelaajalla on kaytossdaan kolme kuulaa ja yksi yritys per
kuula osua maaliin. Jos kuulaa ei saa maaliin, menettdaa 5 €. Jos taas saa maalin, ei meneti
rahaa. Tehtavassa voi siten menettda enintddan 15 €, mutta parhaassa tapauksessa, jossa
kaikki kuulat saa maalin, ei meneta rahaa.

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Tarvikkeet:

e Tiistai -kyltti

e Tehtdvapisteen ohjeet

e 3 marmorikuulaa per pelaajaa
e Kaksi rataa

e 2 maalia
e Maalarinteippi [ahtdviivaksi molemmille
radoille

o 2 kertakayttokuppia marmorikuulille
e Summanmutikka-kortit ja astia niille,
esim. pahvimuki

Kuva 3. Marmorikuularata. Kuva. Hanna Hankaniemi

Vinkki: Tehtdvapisteelle kannattaa rakentaa kaksi identtistd marmorikuulan pyorittamiseen
tarkoitettua rataa niin, etta kaksi oppilasta voi suorittaa tehtdvdaa samaan aikaan. Nain aika
pisteen suorittamiseen riittaa paremmin.

Keskiviikko — Pankkiholvi

Pari- tai ryhmatehtava, jossa lasketaan legorakennelman kokonaisarvo. Legot ovat ohjeiden
mukaan erihintaisia varinsa perusteella. Oppilaat laskevat ensin, kuinka monta legoa kutakin
varia on, jonka jalkeen laskevat kertolaskuina kunkin varin arvon rakennelmassa. Lopuksi
kaikkien varien arvot lasketaan yhteen, jolloin saadaan koko rakennelman arvo. Ryhma saa
pitda rahat niiden legovarien osalta, jotka se on onnistunut laskemaan oikein.

Tassa rakennelmassa varipaloja on seuraavasti:

e 3kpl vihreaa palaa (arvo 1€)

e 6 kpl tummanharmaata palaa (arvo 2€)
e 7 kpl vaaleanharmaata palaa (arvo 3€)
e 5 kpl mustaa palaa (arvo 4€)

e 7 kpl valoista palaa (arvo 5€)

e 6 kpl keltaista palaa (arvo 6€)

Pankkiholvin kokonaisarvo 127€.

Kuva 4. Keskiviikon viikonpdivépiste. Kuva: Hanna
Hankaniemi

Vinkki: Tehtdvapisteelle kannattaa rakentaa kaksi identtistd rakennelmaa ja kannustaa
oppilaita ryhmatyéhon, koska tehtdavaan on kaytettdvissa aikaa yhteensda vain noin 8
minuuttia. Mikali legorakennelma korvataan muulla vareihin sopivalla rakennelmalla voi
pisteen materiaalit muuttaa siihen sopivaksi.

Tarvikkeet:

e Keskiviikko -kyltti,
e Tehtdvapisteen ohjeet ja oikeat vastaukset

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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e Kaksiidenttista legorakennelmaa (tai muuta vastaavaa) ohjeiden vareilld ja maarilla
e Summanmutikka-kortit ja astia niille, esim. pahvimuki

HUOM! Huolehdi, ettd pisteen oikeat vastaukset ovat kdannettyna vaarinpdin poydalla.
Vastaukset saa katsoa vasta kun pisteen tehtavat on suoritettu tai kun aika alkaa olla loppu.

Torstai — Sananselitys

Ryhmatehtava, jossa pelataan samaan tapaan kuin Alias-sananselityspelia talouteen liittyvilla
kasitteilla. Jokaisella pelaajalla on 3 minuuttia aikaa selittda sanoja. Jokainen vuorollaan
selittaa ja kaikki ryhmasta saavat arvata. Jokaisesta osatusta sanasta koko ryhma saa 2 € lisaa
rahaa viikkobudjettiinsa.

Torstai-paiva sisaltaa pakollisen lounasmenon, koska evaat ovat jadaneet kaikilta kotiin. Kukin
maksaa 8 € omasta viikkobudjetistaan.

Tarvikkeet:

e Torstai -kyltti

e Tehtdvapisteen ohjeet

e Sananselitys-kortit

o Kertakayttokuppi sanakorteille

e Tiimalasi 3 min (tai muu ajanottovaline)

e Summanmutikka-kortit ja astia niille, esim.
pahvimuki

Kuva 5. Torstain viikonpdivdpiste. Kuva: Hanna
Hankaniemi

Perjantai — X,Y -hyppelyt

Yksilotehtdva, jossa rahaa voi tienata hyppimalla X,Y -hyppyja tiimalasissa olevan ajan verran.
Jokaisesta X- ja Y-hypysta hyppija tienaa 0,50€. Lisaksi talla pisteella voi tienata tiedolla, jos
osaa vastata oikein kysymykseen, mitd matematiikassa merkitdan merkinnalla (x,y).

Tarvikkeet:

e Perjantai-kyltti

e Tehtavapisteen ohjeet ja oikea vastaus

e Tiimalasi 2 tai 3 min (tai muu ajanottovaline)

e Summanmutikka-kortit ja astia niille, esim. pahvimuki

HUOM! Huolehdi, etta pisteen Tienaa tiedolla -kysymyksen oikea vastaus on kddannettyna
vaarinpdin poydalla. Vastaukset saa katsoa vasta kun pisteen tehtdava on suoritettu ja
kysymykseen vastattu tai kun aika alkaa olla loppu.

LUMA-keskus Pohjanmaa: Hanna Hankaniemi ja Saija Alanko
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Muut valmistelut ja vinkit

Tulosta jokaiselle oppilaalle oma Viikkobudjettini -tiedoston materiaali. Ajan sadstamiseksi
materiaalin voi halutessaan jakaa valmiiksi viikonpaivapisteille. Oppilaat voi jo luokkaan
tullessa jakaa omiin ryhmiin tai valmiiksi pareiksi ja ohjata heidat istumaan suoraan
viikonpaivapisteelle, mista he aloittava pelin pelaamisen.

Materiaalia voi valmistelujen yhteydessd skaalata ikaryhmalle sopivaksi esimerkiksi
seuraavilla tavoilla:

e Voi lisata tyopajaan kaytettdvaa aikaa, jolloin nuoremmat tai hitaammat laskijat
ehtivat tehda laskutoimituksia rauhassa.

e Voi muuttaa viikonpaivapisteiden maaran ja helpottaa laskutehtavia.

e Voi muuttaa aloitussummaa tai poistaa sen.

e Oppilaiden kanssa voi sopia, ettd pelin lopuksi viikkobudjetti on minimissaan 0 €.
Lopputulos saattaa olla myds negatiivinen, jolloin rahaa tuhlaantuu enemman kuin
sita tienataan. Oppilaille voi silloin selittaa, etta negatiivinen luku tarkoittaa yleensa
joko tarvetta lainata rahaa tai tehda ty6ta maksun suorittamiseksi.

Tyopajan kulku
HUOM! Ennakkotehtdvan tulee olla tehtyna, kun tyépaja alkaa.

Johdanto aiheeseen (kesto 10 min), diat 1-4

Aloitetaan tyopaja kertomalla tyopajan aihe (dia 1) ja keskustelemalla ensin hyvin lyhyesti
siitd mita sanasta talous tulee heille mieleen (dia 2). Sen jalkeen katsotaan Tutkija tutuksi -
video (dia 3), jossa lapset haastattelevat Vaasan yliopiston taloustieteen professori Panu
Kalmia.

Linkki videoon: https://youtu.be/9WSaQrdiDw4

Yilin
Videon jilkeen kaydain Iyhyesti lapi Vilin vilkkobudjetti
.o . . . . . .y e Tulot:
viikkobudjetti -esimerkin avulla (dia 4), mita o i0c
tarkoittaa sana budjetti, mista se koostuu ja miten - ::;a;;rii':iai?;mmen“
sitdé voi seurata. Sitten paadstaan pelin

ohjeistukseen.

Tulot yhteensd 25€

Menot:
- Uusi piirustusvihko 5€
- Herkut ja juomat 8€

Menot yhteensd 13€

Kun tuloista véhennetaén menot, Vililla
jaa sddstoon viikosta 25€-13€ = 12€.
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Tienaa ja tuhlaa — toiminnallinen budjettipeli (kesto 45 min), diat 5—8

Aloitetaan Tienaa ja tuhlaa -peli jakamalla jokaiselle oppilaalle Viikkobudjettini -materiaali
(seka lyijykyna ja pyyhekumi). Taytetddn materiaalin etusivulle ennakkotehtavassa valittu
hankinta ja sen hankintahinta (dia 5).

Kerrotaan lyhyesti pelin idea: Oppilaat kiertavat pareittain viikonpaivien mukaan nimetyt
pisteet ja suorittavat niihin liittyvat tehtavat. Kaksi paria tyoskentelee samalla pisteella yhta
aikaa. Pisteilla voi joko ansaita tai kuluttaa rahaa tai yrittaa estaa rahan kulumista. Jokainen
seuraa omaa paivittaista kulutusta Viikkobudjettini -materiaalin avulla.

Viikkobudjettini -materiaalista 10ytyy jokaiselle viikonpadivalla oma sivu, missa on myds tilaa
viikonpadivapisteen laskutoimituksille. Kunkin viikonpdivapisteen oman sivun tuloihin
merkitdan sind paivana saadut rahat ja menoihin sina paivana kulutetut rahat. Suoritettavan
viikonpdivapisteen tuloista vahennetdan sen paivan menot, ja saatu erotus merkitddan sen
paivan tulokseksi. Tama summa siirretdadn etusivun koontitaulukkoon kyseisen paivan
kohtaan.

HUOM! Mikali pdivan menot ovat suuremmat kuin tulot voi paivan tuloksen siirtaa
miinusmerkkisena koontitaulukkoon ja vahentaa menot loppulaskelmissa aloitusrahasta.
Mikali negatiiviset numerot eivat ole viela tuttuja, voidaan myos sopia, etta tulos ei voi menna
alle0 €.

Hinta:

F3

enot:

Rahaa alussa:

laskutoimitukset voi tehda vi

aaanasnsannnnnanen
IR RR LRI I

Taulukko viikonpdivien rahoista:

Rahaa yhteens3 viikon jilkeen:

[~ v) -------- POHJANMAA
Viikkobudjettini
Maanantai
Hankittava esine/asia: Tulot:
Kellottamani aik

Kun kaikki viikonpadivapisteet on kierretty, oppilaat vertaavat viikon jdlkeen jaljella olevaa
rahaa ennakkotehtavassa valitun hankinnan arvoon. Jokaisen Viikkobudjettini -materiaaliin
kirjataan ylos, ettd pelin alussa rahaa on jokaisella 50 € (tai sovittu maara). Tdama raha
lasketaan koko viikon tuloihin ja huomioidaan loppulaskussa. Riittavatké rahat hankinnan
tekemiseen?

Sen jalkeen tarkennetaan viikonpdivapisteiden suorittamiseen liittyvida kaytantoja (dia 6).
Tassa kannattaa painottaa tehtdavanannon huolellista lukemista. Kellottaja (yleensa ohjaaja)
rytmittdaa vaihtoja niin, ettda ne tapahtuvat samanaikaisesti. Kaikilla pisteilla on siis sama
suoritusaika. Jokaisella pisteilla vain yksi pisteen suorittajista saa halutessaan nostaa
Summanmutikka-kortin. Ajatuksena on, ettd padtos nostajasta (tai noston mahdollisuudesta)
tehdaan pistetta suorittamassa olevassa ryhmassa neuvotellen, jolloin kehitetdadn myds
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ryhmatyotaitoja. HUOM! Summanmutikka -kortin sisdltd koskee ainoastaan kortin
nostanutta henkil6a.

Nyt viikonpdivien kierto voi alkaa (dia 7)! Parit kiertavat pisteita viikonpaivien mukaisessa
jarjestyksessa. Kellottaja ilmoittaa, kun pisteen suorittamiseen on aikaa jaljella 3 minuuttia ja
kehottaa tassa kohtaa siirtymaan pisteen laskutoimitukseen. Lisaksi kellottaja ilmoittaa, kun
on aika vaihtaa seuraavaan pisteeseen. Pisteiden tarkemmat kuvaukset sisdltdineen loytyvat
Tienaa ja tuhlaa — Viikonpdivdépisteiden tehtdvdt -tiedostosta. Taman dian voi jattaa seinalle
pelin ajaksi. HUOM! TyoOpajan aikataulu on tiukka, joten kellottajan tehtdava on pitaa
aikataulusta huolta. Mikali kaikki pisteet halutaan suorittaa, aikaa yhdelle tehtavapisteelle voi
kayttaa noin 8 minuuttia/piste.

Kun kaikki viikonpaivapisteet on suoritettu, oppilaat laskevat yhteen etusivun koontitaulukon
avulla paljonko rahaa on viikon jaljiltd kaytossa (dia 8). Tdassa on hyva muistuttaa, etta
aloitusraha 50 € (tai sovittu summa) lasketaan viikon tuloiksi. Sen jalkeen oppilaat laskevat
riittdvatké rahat ennakkotehtavassa maaritellyn asian hankintaan vahentamalla viikon
tuloista hankinnan hinta. Jos rahat eivat riitd, oppilaita voi myds kannustaa miettimaan
erilaisia vaihtoehtoja, miten rahat voisivat riittdaa (esim. asian hankkiminen kaytettyna,
halvempi kohde tai elamys, rahan ansainta tyolla tms.). Naista voi keskustella yhdessa koko
luokan kanssa.

Tyopajan yhteenveto (kesto 5 min), diat 9-10

Lopuksi puhutaan hieman budjetoinnista ja sen tarkeydesta. Nostetaan esiin, ettd myos
kaikkien aikuisten (vanhempien, huoltajien, isovanhempien jne.) on seurattava omaa
viikoittaista ja kuukausittaista rahan kulutusta niin, ettd menot eivat ole jatkuvasti suuremmat
kuin tulot. Sen vuoksi padsdantoisesti aikuisetkaan eivat voi ostaa kaikkea mitd haluavat
ostaa.

Lopuksi voidaan vield lyhyesti kdyda lapi mita tyopajassa opittiin ja millaisia ajatuksia
tyopajasta jai (dia 10).

Opetuksen tueksi — Taustaa taloustieteesta ja pelillistamisesta

Taloustieteessa taloudellisen lukutaidon tutkimus selvittda kuluttajien oman talouden
hallinnan taitoja. Taloudellinen lukutaito tarkoittaa yleisesti yhdistelmaa tietamysta, taitoja,
asenteita ja kayttaytymistd, joka on tarkoituksenmukaista taloudelliselle paatoksenteolle ja
taloudelliselle hyvinvoinnille. Taloudellista lukutaitoa on mitattu valilld osana PISA-tutkimusta
(Laine et al 2020) ja aikuisten osalta sdannollisesti OECD-maissa (ks. esim. Kalmi et al 2023).

Koska taloudellisten asenteiden on huomattu korreloivan paremmin taloudellisen
kdyttaytymisen kanssa kuin taloudellisen tietdamyksen, OECD kannustaa kehittdmaan
positiivista taloudellista kayttdytymista edistavan taloustiedon opetusta. OECD:n
kokonaistutkimuksen perusteella  talousopetuksessa pitdisi  suosia  erityisesti
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kayttaytymisnakokulmaa sekd digitaalisia opetusmenetelmid, joiden avulla voidaan osaltaan
edistda taloustiedon oppimista. Koulut voivat rohkaista lapsia ja nuoria positiiviseen
kayttaytymiseen tukemalla pitkdkestoisten taloudellisten suunnitelmien rakentamisessa.
(OECD 2016)

Mandell & Klein (2009) tutkimuksessa havaittiin, ettd talouspeleja pelaavilla nuorilla oli
parempi taloudellinen lukutaito kuin muilla nuorilla. Tutkimus korostaa siten
opetusmenetelmien merkitystd taloudellisen lukutaidon opetuksessa. Varsinkin
interaktiiviset, relevantit ja hauskat tavat oppia voivat motivoida oppilaita ja lisata
taloudellista lukutaitoa. Kalmi & Rahko (2022) tutkimuksessa havaittiin, etta niilla oppilailla,
jotka pelasivat talouspeleja yhteiskuntaopin tunneilla, oli parempi taloudellinen lukutaito
kuin verrokeilla.

Vaasan yliopiston taloustieteen oppiaineessa taloudellisen lukutaidon tutkimusryhmassa on
kehitetty ja testattu erilaisia talouslukutaidon peleja ja pelillisia menetelmia. Tassa tiede
tutuksi -hankkeen Tienaa ja tuhlaa-pelissa on sovellettu keskeisia teemoja ja kasitteita, joita
alakoululaisten olisi hyva hallita (esim. osana yhteiskuntaopin opetusta) ennen ylakouluun
siirtymista.

Tiede tutuksi -hanke

LUMA-keskus Pohjanmaan kaksivuotisessa Tiede tutuksi-
hankkeessa (2024-2026) on syvennytty kolmeen Vaasan
yliopiston tutkimusaiheeseen: energiatekniikkaan,
taloustieteeseen seka tietotekniikkaan ja luotu nadihin teemoihin
uusia tyopajamateriaaleja perusopetuksen luokka-asteille 3—6.
Hanketta rahoittaa Suomen kulttuurirahasto. Kiitokset
apurahastal

Hankkeessa tuotetut avoimet materiaalit, videot ja tyopajaohjeet Suomen
seka siind tarvittavat kirjalliset materiaalit, [6ydat LUMA-keskus

Pohjanmaan sivuilta: KU|ttUUFIrahaStO

https://www.uwasa.fi/fi/koulutus/luma/materiaalit/tiede-tutuksi
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