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Construct 3 - Ohjelmointiymparisto

Kenelle erityisesti: 7.-9. luokat.

Mita voi tehda: 2D Pelit ja animaatiot.

Kuvaus: Construct 3 on helppokayttdinen ohjelmointiymparisto, jossa voi luoda omia peleja tai animaatiota
kayttaen graafista ohjelmointikielta. Pelit on helppo julkaista. Englanninkielinen.

» Kaytto: llmainen, toimii selaimessa osoitteessa https://editor.construct.net/. Voit halutessasi rekisteroitya

YV VV

sivustolle, jolloin kaytdssasi on enemman ohjelman ominaisuuksia. Maksullisella versiolla mahdollista tehda
peleja myos mobiililaitteelle.
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CONSTRUCT 3

GAME MAKING 0 CONSTRUCT3
SOFTWARE

Construct 3 is the best software to Search
create games. Over 60,000 users

monthly make & sell thousands of ¢ ook b e
games globally. « Templates

TRY 1T NOW!

WORLD CLASS GAME =
DEVELOPMENT TOOLKIT L Glokar
The easiest and mest powerful tocls Captain Glorktar and his cronies have stolen blueprints to the ultimate war machine. Track him down and take them OPEN PROJECT

right fingertips b . out before it's 100 late: e -
GAME CHANGING
VISUAL SCRIPTING ockid inies
BEGINNER'S GUIDE TUTORIALS MANUAL
ur powerful event sheet view empowers you create Construct.net Leam how to create your first game with Construct! Improve your Construct skills with helpful tutorials A comprehensive reference of allfeatures in Construct
’ Store

g d d n

ARCADE COMMUNITY
Play thousands of games all made in Construct on the Getinvolved in the Construct communityt
Scirra Arcade!
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Construct 3 - Ohjelmointiymparisto
Sitten aloitetaan:

» Avaa Construct 3 osoitteessa https://editor.construct.net/.

» Avaa ohjelmointiymparisto sivun yldlaidasta kohdasta ”“New Project”.
» Anna projektille nimi ja paina ”Create”.

Name |Treenausta| |

Choose
preset |SDIandscape 18:9 v ‘

Viewport size |854 | X ‘480 ‘ 16:9

Orientations | Landscape v ‘

(] Optimize for pixel art
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Construct 3 - Ohjelmointiymparisto

» Projektin avauduttua voit valita mita ohjelmoinnissa tarvittavia ikkunoita haluat auki.

» lkkunoita saat auki valitsemalla Menu — View — Bars

» Avaa ainakin seuraavat ikkunat: Properties Bar, Project Bar ja Layers Bar

» lkkunat ilmestyvat ohjelmointindkymaan. Voit liikutella ikkunoita haluamiisi paikkoihin raahaamalla niita hiirella.

—_—
~ R M m&.aywtlxrﬂemsheetla

¥ [ Treenausta

Name Layout 1

Event sheet Event sheet 1 v ¥ [J Layouts

Size P 1708 x 960 (=] Layou
¥ [ Event sheets

Event sheet 1

Unbeunded scrolling

Effects

Add / edit Effects
Editor
Margins P 1000 x 1000

VY
*
0o » ] N

0 View > \/ Properties Bar ant

e Account > \/ Start page \/ Project Bar
‘ \/ Layers Bar
Install as app Addon manager
Tilemap Bar
Export manager
Get addans

Z Ordler Bar

e‘ Scirra Store

O Settings
Q-

About —

P 32x3z Bookmarks Bar

Find results

Timeline Bar

-
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Construct 3 - Layout

'R
Menu @ x>+ b~ m Layout 1 X [REVERt'Sheet 158

» Layout = pelialue/nakyva alue

» Katkoviiva rajaa alueen, jonka
pelaaja nakee yhdella kertaa.

» Oletuksen on, etta nakyva alue on
% pelialueesta.

Effects

* Pelatessa nakyva alue voi i it et
vieria yl6s, alas ja sivuille. e~ e
> Muutetaan nikyvan alueen ja e
pelialueen koko samaksi: e
 Klikkaa layoutia kerran hiiren h'|
vasemmalla napilla, jolloin omaporate e

Moare information Help

saat aktivoitua layoutin
ominaisuudet, Properties,
ikkunan.

e Anna layoutin kooksi
oletuskoon (1708, 960) tilalle
854,480 pikselia ja paina
Enter.

» Nyt ndkyva alue ja pelialue ovat
samankokoisia, eika nakyva alue
vieri pelatessa. €. D LUMAKESKUS POHIANMAA
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Construct 3 - Objects

Create new object type X
> Pelialueelle sijoitetaan kaikki peliin kuuluvat objektit Chocse = plogin t crests = new st ype o —
esimerkiksi pelihahmot, taustakuvat jne. <ider o N
. . g e . . . . bar inpu
» Luo uusi hahmo, periaatteessa mika tahansa pelissa nakyva F’t
. . . . . eneral
graafinen objekti, eli sprite: °
: . . . = :®
* Tuplaklikkaa pelialuetta hiiren vasemmalla napilla ja . % ¢ i 5]F)
. ” . ) 9-patch Particles Shadow Sprite Sprite
valitse ”Sprite”. ight font
* Nimea sprite nimella hahmo tms. Valta skandinavisia o - ——
. T o
kirjaimia! o - o8 e
[=4 led lemap meling
* Vinkki: Mikali haluat tietaa mita muut objektit edustavat, Background
voit aktivoida ne ja lukea ikkunan alalaidassa olevan nput .
objektiin liittyvan infotekstin. Neme jtghing
X . . @ject that is the building block of m@
* Paina lopuksi ”Insert”. & e
¥ [ Treenausta Help Insert Cancel
¥ 3 Layouts
H H : - ] Layout 1
» Sprite ilmestyy nimellda hahmo o
peliprojektin ikkunaan. SR
Scripts
» Tuplaklikkaa hahmoa projekti- 'Do-biecttves
ikkunassa, niin saat auki hahmon = :anmn.-es
. . . . ¥ [ Timelines
Animations Editorin. [ oces
3 sounds
03 music
3 videos
03 Fonts -
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Construct 3 - Objects

» Voit piirtda haluamasi hahmon tai tuoda sen kuvana tiedostosta.
* Vinkki: suosi ohjelmaan tuotavissa kuvissa .png formaattia, joka tukee lapinakyvaa taustaa.

» Kun hahmo on piirretty valmiiksi tai tuotu projektiin
* Klikkaa hahmon rajaamiskuvaketta ”Crop transparent edges”, joka poistaa hahmon ymparilla olevan tyhjan tilan.
* Valitse hahmolle “Image Point”, minka avulla voit maarittaa sen paikan pelialueella.

» Kun hahmo on valmis, sulje Animation Editor ylanurkan ruksista. Voit nyt raahata hahmon projektindakymasta suoraan
pelialueelle.

Do f |~~~ XDOO
i size El 12 Hardness E|1

[ Smooth & Animation 1

Animation 1 Frames (1)

Red: |9
Green: |1
Blue: |9
Alpha: |255 0

200% | Pointer: -241, -54 Size: 115x111 Export Format: PNG
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Construct 3 - Objects

» Valmiiksi piirrettyja hahmoja voit tuoda projektiin kuvatiedostona valitsemalla hahmo oman tietokoneen tiedostoista
painamalla “load an image from a file”.

» Hahmon animaatioita voit tuoda Animations —ruudusta. Mikali tuot projektiin animaatioita, muista tuoda animaation
kaikki kuvat Animation frames ikkunan.

Animations Editor. Hahmo
X@D“M%"J)'(’;"uv,"‘qe\qge.gg.

‘ Hardness E|1 ‘ Opacity E|1 | Smooth

----------------

’|
o %O OONNNSD

Animation 1 Frames (1)

Red: |9
Green: |1
Blue: |9

Alpha: |255 0
200% | Pointer: -241, -54 Size: 115x111 Export Format: PNG ‘
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Construct 3 - Objects

» Hahmon paikka pelialueella maaritetdan koordinaatiston avulla.

» Kun hahmon klikkaa aktiiviseksi, voi paikkakoordinaatit laittaa Properties-ikkunaan kohtaan Position.
Koordinaattitiedot vastaavat hahmolle valittua Image Point -kohtaa.

» Myos hahmon muita ominaisuuksia, kuten koko, ndkyvyys, kayttaytymismallit jne. voi saataa tasta ikkunasta.
Menu @ =~~~ »r M’La}.mﬂx\m Guest @)

Object type properties

Name

Hahmao

Origo

X-akseli
suurenee

Q Search

¥ 3 Treenausta

Global > ¥ [ Layouts
. [=] Layout 1
= ¥ [ event sheets
Event sheet 1

position P 427,272 03 seripts
Size 115111 ¥ [ Object types
Angle 0 B Hohmo
Opacity 100% a o 03 ramilies
Color [ 255,255, 255 ¥ [ Timelines
Layer Layer 0 . [ azes
Z elevation 0 o o 3 sounds

3 Music

3 videos

0 " 3 Fonts
Instance variables ¥ 03 icons
Add / edit Instance vanables icon-128.png
Behaviors icon-16.png
Add / edit Behaviors y_a kseh icon-256.png
Effects icon-32.png
Blend mode Mormal suurenee V icon-512.png 4
Container VI &) Layero 0
Mo container Create
Properties
Animations Edit
Size Make 1:1
Initially visible Ld
Initial animation Animation 1
Initial frame 0
Enable collisions Cd
More information Help

1

Mouse: (-527, -134)  Active layer: Layer 0  Zoom: 100% «

’ & ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 - Behaviors

Name Hahmo » Voit antaa hahmolle erilaisia kayttaytymismalleja, kuten 8 Direction (liike kaikkiin ilmansuuntiin),
G'Dba' s Bullet (tasainen liike maaritettyyn suuntaan) tai Platform (juoksee ja hyppaa kiinteilla kappaleilla).
Common * Naiden avulla hahmoa pystyy ohjaamaan ja niihin on liitetty fysiikan mallinnus (kuten

Pesitien P 427,272 painovoima, kiihtyvyys jne.)

= ALLLLL > Klikkaa hahmo aktiiviseksi pelialueella ja valitse vasemmalta Properties —ikkunasta kohta

Angle o°

Opacity 100% ”Behaviors”.

Coler L1255, 255,255 » Klikkaa avautuvasta ikkunasta "Add new behavior” ja saat auki ruudun missa on nahtavilla kaikki
o R . mahdolliset kayttaytymismallit mitd voit hahmolle antaa.

Zinde 0of 1 » Valitse "8 Direction” —kayttaytymismalli ja paina "Add”. Sulje ikkunat niiden ylanurkassa olevasta

’ ruksista.
Instance variables
ps et etarce el . Nyt hahmoa pystyy ohjaamaan nuolindppaimilla fysiikan mallinnus on voimassa.
Behaviors » Valitun kayttaytymismallin ominaisuudet ja tiedot avautuu Properties —
Add / edit e ikkunaan kohtaan Behaviors.
Effects AAdd new behavior T "
Blend mode Mormal v s = beheror o s — Behaviors
Add [ edit Effects 9 o ; — 8DNrection
Container F:h _‘-n:_).)of 1‘ s:-rqurc T,Cm)a Max speed 200
Mo container Create o Acceleration 600
Properties Deceleration 500
Animations Edit Directions 8 directions v
Size Make 1:1 Set angle Smooth ¥
Initially visible L I 3}: 7; @ Default controls ¥
Initial animation Animation 1 ¥ Car Custom Orbit Enabled L
Initial frame 0
Enable collisions L4 i G {‘\l )

Preyie 8 Direction: Mowves an object up, down, left, right and on diagong#
More information el Help Add Cancel -
-

& ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
R

|I
I=]




Construct 3 — Layers

» Mikali projektiin haluaa tuoda esimerkiksi taustakuvan, kannattaa sita Layers - Layout 1 X
varten luoda layoutille oma kerros eli layer. 7| Laver0
‘M Add layer at top

» Luo uusi kerros layers-ikkunassa

 Klikkaa hiiren oikeaa layer-ikkunassa ja valitse Add layer at top V- Add layer at bottom

. o Jo_ eeee f Rename
- Projekti lisaa kerroksen olemassa olevan kerroksen paalle.
» Nimea kerrokset. Nimen perassa oleva numero kertoo kerroksien Q. Find all references..
jarjestyksen. (0 = alin kerros) @ el on 1ayers

» Se kerros mita haluat ohjelmoida, tulee olla aktiivinen ja nimen edessa

oleva munalukon kuva auki
* Mikali haluat tuoda taustakuvan, klikkaa aktiiviseksi ja munalukko

auki Tausta-kerroksesta ja lukitse Hahmot-kerros sen edessa

olevasta lukosta. 7 8 Hahmot
L |‘1‘| Tausta

\
& ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct3 — Taustakuvan tuonti

Bler~ XOM A4S0, aaaN@r

» Voit tuoda taustakuvaksi projektiin minka .@B | @t

tahansa valmiin kuvan. °
» Tuo projektiin Tiled Background objekti ’
Layerille tausta O o
* \Valitse Load an image from a file
* Etsi kuvatiedosto koneelta. Paras e
tiedostomuoto .png (tukee

sSmooth ||

|lapindakyvyytta) tai .jpeg.

» Muuta kuvan koko oikeaksi valitsemalla
Resize ja maarita kuvan pikselikoko. Mikali
haluat, etta kuva peittaa koko tausta
maarittelen kuvan kooksi layoutin koko.

» Sulje editor-ikkuna.

Size: 17061004 Export Format: PNG

-~
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Construct3 — Taustakuvan tuonti

Layer properties
MName Hahmot
Initially visible &
» Mikali taustakuva ei ndy, varmista ettda Hahmot-kerros on lapinakyva. “f‘iﬁ”””s
Globa Mo ¥
e Aktivoi ja avaa Hahmot-kerroksen lukitus Layers-ikkunasta . —
Scale rate 100%
lﬂ}"“—‘fgﬂmﬂ Parallax > 100% x 100%
ahmot 1 Appearance
«| B Tausta 0 Transparent @
Background color [ | 255, 255, 255
Opacity 100%
* Laita tappa kerroksen Properties-ikkunaan kohtaan Transparent. Force own texture
Effects
Blend mode Mormal ¥
HUOM! Se kerros minka objekteja ohjelmoit on oltava auki ja toinen kerros e e
lukossa. Mikali ohjelmointi tai objektien muokkaus ei onnistu, tarkista Visible ineditor
kerrosten tilat. Locke

Parallax in editor

Maore information elp

‘ , LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Nakymasta

Talla valilehdella naet projektin nakyvat osat.

Talla valilehdelld on kood.i.

Testaa projektin
toimivuutta tasta
tai paina F5-
nppia.

Valitse
tallennuspaikka:
pilvi, selain tai
lataa peli .c3p -
tiedostona
kansioon.

Project

Ve
O Vie"“ ’ . cose

e Account >
> Praview

‘ Install as app

# Debug
a Export

Settings

o
0 Help
o

About

Kun lopetat, sulje
projekti tasta.

mote preview ‘ Download a copy

Lisaa projektiin
kerroksia: klikkaa
hiiren oikeaa nappia
ja lisaa esim.
taustakuvalle oma
kerros valitsemalla

Add layer at bottom.

Nayttaa hiiren koordinaatit.

¥ [J Treenausta
O Layouts
E| Layout 1
¥ [ event sheets
Event sheet 1
3 scripts
¥ [J Object types
. Hahmo
3 Families
¥ 3 Timelines
[ Eases
3 sounds
3 Music
3 videos
0 Fonts
¥ 3 i1cons
icon-128.png
icon-16.png
icon-256.png

nnnnnnnnnn

T Add layer at top
N Add layer at bottom

/' Rename
Q, Find all references...

(2] Help on layers

Ohjelmoitava kerros.

Mouse: (-223, -117) { Active layer: Layer 0 Z@Oh: 100%
»

‘\
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Construct 3 - Ohjelmakoodi

» Ohjelmakoodi muodostaa pelin logiikan. Esimerkiksi “kun hahmo tormaa toiseen hahmoon niin tapahtuu
jotain.”
» Mikali haluat koittaa ohjelmoida térmayksen, voit luoda projektiin toisen spriten:

* Esimerkissa on luotu toiseksi spriteksi punainen pallo ja se on nimetty yksinkertaisesti Pallo.

» Ohjelmakoodia rakennetaan valitsemalla valmiista vaihtoehdoista sopivat komentosarjat ”Event Sheet” -
valilehdelta peliruudun ylaosassa.

» Lisaa uusi tapahtuma valitsemalla "Add event”.

=
Menu @ =~ B~ Mlﬂ}fﬂut'l Event sheet 1 X |

™,
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Construct 3 - Ohjelmakoodi

» Valitse ensin hahmo, jota tapahtuma koskee ja paina ”Next”.

» Valitse tapahtuma, esimerkiksi tormatessa “on collision with another object” ja paina ”Next”.

» Valitse se sprite, johon hahmo térmaa. HUOM! Mikali et tehnyt toista sprited et voi ohjelmoida tata toimintoa.
» Taman jalkeen paina "Done” ja tapahtuma on valmis.

Add condition X <« Add "Hahmo' condition X
{ . . e ’ . idee @ et
Pick an object to create a new condition from: Q Search 0_r| collision wn_h another object: Triggerad when the object collides Q search
with another object.
4 \ Appearance -
) . . &« Parameters for Hahmo: On collision with another object X
. Compare opacity . Is flipped
System AELIL Pallo . = mirrared . I visible Object: Selact the object to test for 2 collision with.
Collisions
. Collisions enabled . Is overlapping anather object Object . Fallo ‘
. Is overlapping at offset 6 On collision with another objeD
R — o

Instance variables
B cCompare instance variable B s boolean instance variable set

B rick highest/lowest

Misc

Cancel Help Back | Done |

-+ On created =+ On destroyed

. Pick by unique ID

Cancel Help Cancel Help | Back || Next |

-~
‘ , LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 - Ohjelmakoodi

» Ohjelmoitu tapahtuma nakyy Event sheetilld.

Sy
Menu | =~ pv Layout 13| Event sheet 1 X |

=+ .HahmD on collision with'.PaIIo

» Tapahtuman luonnin jalkeen voit maaritelld mita siita seuraa; paina tapahtuman perassa olevaa “Add action”. Voit
esimerkiksi ohjelmoida hahmon tuhoutumaan seuraavasti: Add action — Hahmo - Next — Destroy - Next

oy
Menu B w» v~ P~ Layout 1] Event sheet 1 X |

- .HahmD on collision with @ Palle .Hahmc} Destroy

» Nyt hahmo tuhoutuu kun se koskee palloon. Voit koittaa koodin toimivuutta painamalla F5.

‘\
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Construct 3 — Hyva tietaa

Construct 3 toimii ilman internet-yhteytta, kun olet kerran kaynyt Construct 3 editorissa ja laittanut sen suosikit-
kansioon. Automaattisten paivitysten vuoksi konetta on kuitenkin hyva kayttaa netissa niin etta ohjelma toimii
jatkossakin.

Ohjelma toimii Windows, Mac, Linus, Chromebook, Android ja iOS- laitteissa. Parhaiten toimivat selaimet
Win/Mac/Linus on Chrome ja Firetox.

Ohjelman kaytto ei vaadi rekisteroitymista, mutta rekisterdityminen vahentaa rajoituksia (esim. event-maara
projektissa nousee 25:sta 50:een).

Parhaiten toimivat kuva-tiedostot ovat .png, jotka tukevat nakymatonta taustaa. Kuvia kannattaa piirtaa jollain
kuvankasittelyohjelmalla. Esimerkiksi paint.net on ilmainen ja hyva.

Koska ohjelma pyrkii kaantamaan WebM-muotoon suositellaan musiikki-tiedostot tuomaan ohjelmaan 16-bit
PCM Wav- mudossa. Myos .flac, .mp3, .ogg ja .opus —tiedostoja voi ohjelmaan tuoda, mutta niiden laatu saattaa
karsia.

Pelin voi julkaista (versio, jonka voi siirtaa www-palvelimelle) valitsemalla Menu — Project — Export.

Construct 2 on koneelle ladattava versio ohjelmasta: https://www.scirra.com/construct2 . Tatd ohjelmaa ei
kuitenkaan enaa kehiteta eteenpain.

Costruct 2 — pelit voi aukaista Construct 3 —ohjelmassa, kaikki toiminnot eivat valttamatta toimi.

Tutoriaaleja ohjelman kayttéon on sivusto pullollaan, joten ongelmatilanteissa ratkaisuapu on lahella.

Construct 3 ohjekirja |6ytyy osoitteesta: https://www.construct.net/en/make-games/manuals/construct-3

\ ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Kuvakirjaston luonti

» Koska ohjelmointiohjelmassa ei ole omaa kuvakirjastoa, voi sellaisen rakentaa itse itselleen, mikali ei

halua piirtaa kaikkea itse.

» Paljon ilmasta peligrafiikkaa l6ytyy esimerkiksi osoitteesta: https://opengameart.org/

Ohjeet kuvakirjaston luontiin opengameart-sivustolta:
» Luo ensin itsellesi koneelle kansio, mihin tallennat kuvia ja mistd ne on helppo tuoda projektiin.
» Hae sivuston hakutoiminnon avulla haluamasi objekti. HUOM! Kayta englanninkielisia hakusanoja.

#OPENGAMERART.ORG

" Home Browse Submit Art Collect

Followus: Q) W Q‘* f

ICHAT WITH Us!

IRCWebchat Rules

Chat from your browser!

ART CHALLENGE
Brought to life

The goal is to produce art related to the ideas
we had here :

hitps: fopengameart orgforumtopic/ideas-for-
games

Be sure to use the tags "Brought to life" and
"Challenge” in your art submizzions.

Vaasan yliopisto | Tekniikan ja innovaatiojohtamisen yksikkd | LUMA-kouluttaja Hanna Hankaniemi

Forums FAG Leaderboards

PopruLAR THIS WEEK - (VIEW MORE

EcyrTiaN RPG CROCODILE "CAN'T S5TOP ...

ToP DOWN SIM... IsoMETRIC 5Cl... Bx8 PLATFORM...

ey

LATEST ART - [VIEW MORE

|~CpeniD R Uermame or ] Foczisme T

WORM IN A CAN

EasTER BuNMNY

S [s:2nc:|

. background

tilemap

‘ . LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Kuvakirjaston luonti

» Loydettyasi sopivan kuvan, klikkaa se auki.

> Lataa tiedosto koneelle

* Valitse tiedostomuoto .png/.jpeg/.zip.

* Etsilataus tietokoneesi kansioista; tiedosto l10ytyy yleensa tietokoneen

downloads-kansiosta.

* Mikali latasit pakatun .zip-tiedoston (tiedostokansiossa vetoketju),
muista purkaa se, klikkaamalla kansion paalla hiiren oikeaa nappia ja

valitsemalla Exract All.

HUOM! Mikali valitset pakatun .zip- tiedoston, kuvat eivat valttamatta
aukea koneelle mikali ne ovat pakattu vaaranlaisena kuvatiedostona.

» Siirra kuvat luomaasi kansioon niin etta l6ydat ne helposti.

* | @ = | Downloads
Home Share

« v 4 & ThisPC »

7 Quick access

Deckton
Jy Downloads

-
-
Documents »
*

&=/ Pictures
@- ownCloud -
@ Construct 3 - Kuvak

Wiew

¥

W W
PixelAtlas

Downloads »

d

:
=]
:

PixelAtlas

v Search Downloads

TiledBackground

O

pes

P

Layered 2D Terrain tilemap with Piskel file :)

Config

« 4 Columns
« 5Rows
« 128x160

CoryricuT/ATTRIBUTION NOTICE:
FFMStudios, Femnando Ferreira

F g
‘ B PixelAtias.png 5.1 (b [225 download(s)]
B pixelatias zin © 2 Kb [143 download(s)]

or to post comments

-~
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Construct 3 — Ainet

» Samoin kuin kuvien, ennen musiikin ja daniefektien tuontia projektiin, luo musiikkitiedostoille koneellesi
kansio mista loydat ne helposti.
» Hae musiikki ja efektit sekd tallenna ne luomaasi kansioon esimerkiksi .wav-tiedostomuodoissa.
* lImaisia daniefekteja peliin loytyy https://www.sounddogs.com/
* lImaisia taustamusiikkeja 16ytyy https://www.playonloop.com/
» Mikali musiikin tai efektin tiedostomuoto on vaara, voit muuttaa sen esimerkiksi osoitteessa
https://online-audio-converter.com/

» Kun aanet on tallennettu tiedostona koneelle voidaan sen jalkeen tuoda ne Construct- projektiin.

@ playonloop

ROYALTY FREE MUSIC MUSIC IDEAS LICENSE FAQS CONTACT

Royalty Free Background Music

"3';!:!.5_

(= 3
©0 0 POPOPOOOOO ]

6 &6 & 63668806

-
2 © @

-~
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Construct 3 — Adnien tuonti

» Projektin Project-ikkunassa on kaksi tiedostopaikkaa danille, Sounds- ja Music-kansio.
* Sounds-kansiossa olevat aanet projekti lataa ennen kdaynnistymista.

* Music-kansiossa olevat aanet projekti lataa tarvittaessa, jolloin peli kaynnistyy vg ?::ds
hel pommin. d POL-foggy-forest-short.webm

Ainien tuonti
» Tuo tallentamasi musiikkitiedostot projektin Music- SR e

kansioon, klikkaamalla hiiren oikeaa kansion paalla ja m O 3

valitsemalla import sounds. o™
» Tuo projektiin Audio-elementti, samalla tavalla kuin /-19 \> O

toisit projektiin uuden objektin. N f Gome  Geowion  Speed o
» Etta saadaan musiikki/aanitehoste saadaan soimaan

oikeaan aikaan, tehdaan siita tapahtuma Event \!'Q H )

sheetille.

Play sound effects and music from files you've imported.
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Parhaimman tuntuman ohjelmaan saa koodaamalla esimerkkipeleja.
® 00

Mukavia koodaushetkia Construct 3 —
ohjelman parissa!
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