Opetus- ja
kulttuuriministerio . )
pa——

LUMA-KESKUS
SUOoMI

Construct 3
- Kerailypeli lintuperspektiivista

LUMA SUOMI kehittamishanke: "Oppiaineet ja opettajat integroivaa tietotekniikan ja ohjelmoinnin
opetusta” 2017-2019

Materiaalin tekija:
Hanna Hankaniemi
LUMA-kouluttaja 2019,
LUMA-keskus Pohjanmaa

Vaasan yliopisto

\ ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
UNIVERSITY OF VAASA

—



Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Koodataan esimerkkipelina kerdilypeli lintuperspektiivista.
» Tassa esimerkissda emme kiinnita kovin paljon huomiota peligrafiikkaan vaan enemman pelilogiikkaan.
» Paljon hyvaa, ilmaista grafiikkaa on saatavilla esimerkiksi https://opengameart.org/

Pelilogiikka: 8 >+ OO
> Liikuta sinista lintua nuolindppaimilla
ja keraa linnun energiat tayteen
syomalla vihreita levakertymia. ’ ,
» Varo oljylauttoja, ne vievat energiaa. .
» Pelin alussa linnulla on 3 energiaa ja /

energiat ovat taynna kun ne
saavuttavat arvon 10. ’
» Mikali linnun energia menee arvoon

0, peli paattyy. /

y 4

Mouse: (1764, 560)  Active layer: Layer 0 Zoom: 100
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https://opengameart.org/

Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

Pelia tehdessa tutustutaan seuraaviin Construct 3 toimintoihin:

Objektin tuonti

Objektin piirtaminen ja rajaaminen

Kayttaytymismallien antaminen

8Direction - liike B8 e - » - A e »
Energia — globaalin muuttujan luonti

Lk wh e

r 4

HUOM! Esimerkit nayttavat vain /
vhden mahdollisuuden tehda/koodata /
toiminto!

Mouse: (1764, 560)  Active layer: Layer 0  Zoom: 100
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Avaa Construct 3 osoitteessa https://editor.construct.net/.
» Avaa ohjelmointiymparisto sivun yldlaidasta kohdasta ”“New Project”.
» Anna projektille nimi ja paina ”Create”.

Name |Treenausta|

Choose

preset | SO landscape 18:9

Viewport size |854 | X ‘430

Orientations | Landscape

(] Optimize for pixel art

LUMA-KESKUS POHJANMAA
Vaasan yliopisto | Tekniikan ja innovaatiojohtamisen yksikkd | LUMA-kouluttaja Hanna Hankaniemi


https://editor.construct.net/

Construct 3 - Ohjelmointiymparisto

» Varmista, ettd naytollasi on nakyvissa ainakin 3 seuraavaa ikkunaa:
* Properties
* Project
* Layers
» Mikali ndin ei ole, valitse Menu — View — Bars ja aktivoi sieltd Properties Bar, Project Bar ja Layers Bar ja ikkunat

ilmestyvat ohjelmointinakymaan. Voit liikutella ikkunoita haluamiisi paikkoihin raahaamalla niita hiirella.

Name Layout 1
Event sheet Event sheet 1
Size P 1708 x 960
Unbounded scrolling

Effects

Add / edit Effects
Editor
Margins P 1000 x 1000

Til pB
Export manager
Get addans
’ Z Order B
4 Scirra St
L
32x3 Bookmarks 8
O Setting
Find lt:
Q-
Timeline Bar
View
Q- =
Help

-
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Tuodaan projektiin ensimmainen hahmo (sprite)

» Tupla-klikkaa missa tahansa pelialueella.

» Valitse ”Sprite”, nimea se ja paina ”Insert”.

» Hiiren osoitin muuttuu ristikoksi = Klikkaa jossain kohtaa pelialueella niin saat auki

Animations Editorin.

MNew pr:.'ject » Create new object type X

Choose a plugin to create a new object type from: Q Search
MName |Mew project Slider Text -
bar input
Choose -
5D landscape 16:9 v General
preset
Amms ..
_ T _ imi B Q A
Viewport size | 854 ¥ | 480 16:9 v o EE
9-patch Particles Shadow Sprite Sprite
light font
Crientations | Landscape ¥
O 80 -
Optimize for pixel art T E os b
Text Tiled Tilemap Timeline
Background

nput .

Help Cancel i
.

—_ Name |Me ]

An animated object that is the building block of most projects.

Help Insert Cancel
| || |

-~
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Piirrd kuvan mukainen pallo, jolla on silmat ja nokka.

» Kun kuva on valmis, rajaa ylimaaraiset reunat pois painamalla ”Crop transparent edges” ja maarita hahmolle
kuvan kohdan maarittava piste painamalla ”Edit the image points”. Maarita image point pallon keskipisteeseen.

» Tassa ikkunassa voit myos muuttaa kuvan kokoa, peilata, kiertda ja muokata sita. Mikali piirrat spriten
ohjelmassa, muista tallentaa sen koneelle kuvatiedostona .png. Editoriin voi myos tuoda valmiita kuvia.

» Kun kuva on valmis sulje se kuvaeditori oikean ylakulman ruksista. Nyt sprite nakyy pelialueella.

Color palette Mo N —~ ~-XDOO

u BUdErTHCkHESSE E :
.
»f

-

Red: |13
Green: |35
Blue: |238

Alpha: |255 0
RGE-HSL-HEX
600% | Pointer: 111, -3 Size: 90x87 Export Format: PNG ﬂ
& , LUMA-KESKUS POHJANMAA

A4

# Fill ¥ Border smooth # Animation 1

% ¢ 0/0 N NN e

Animation 1 Frames (1)



» Tee vastaavasti peliin seuraavat hahmot:

Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

« Oljylantti, voit nimeta sen oil

* Levalautta, voit nimeta sen algae

» Muista rajata ylimaaraiset reunat pois painamalla ”Crop transparent edges” ja maarita hahmolle kuvan kohdan

maarittavan pisteen painamalla ”Edit the image points”.

» Mikali hahmo ei ole symmetrinen ja rajauksen jalkeen nelion reunat ovat kaukana kuvan reunoista voit

maarittaa sille tormaysrajat kayttamalla toimintoa ”Edit the collision pylogon”.
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Voit muuttaa spriten paikkaa raahaamalla sitd pelialueella.
» Voit kopioida spriteja normaalista ctrl+c/crtl+v komennolla. Jatad kentélle kuitenkin vain yksi Me-sprite (pallo,
jolla silmat).

» Muodosta tehdyista spriteista pelikentta esimerkiksi seuraavan kuvan mukaisesti.

Guest e
ee o .
- » Aktiivisen spriten
Object type properties a T'l_;ﬂw .
~ v Seikkailu-pell k k t
Z\E:)::I ve ¥ 3 Layouts 0 Oa VO I
(=] Layout 1
¥ 3 event shests m u utta a
Common Event sheet 1
) .
O serps Properties-
Size > 20x87 ¥ [3J Object types
Angle o A M
Opacity 100% I k ku n a Sta
Color [ 255,255,255 N ”
. 5 e kohdasta ”Size”.
. ¥ [3J Timelines
Z elevation 0 3 cases
3 sounds
O music

Instance variables 3 videos
Add / edit Instance variables 3 ronts
Behaviors » BB icons

BoundToLayout O Files

Bound by Edge v

-

Enabled v B Lo :

8Direction

Max speed 200

Acceleration 600

Deceleration 500

Directions 8 directions

Set angle smooth

Default controls | ¥

Enabled 24
Add / edit Behaviors
Effects
Blend mode Normal v ™

Mouse: (1574, 209) Active layer: Layer 0 Zoom: 100% ~
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Lisataan kentan objekteille (tassa tapauksessa spriteille) tarvittavat kayttaytymismallit.
» Valitse Project —ikkunasta se objekti mille haluat kayttaytymismallin maarittaa.
» Valitse sitten Properties-ikkunasta — Behaviors — Add new behavior — ja maarita kayttaytymismallit seuraavasti:

* Sprite Me: ”"Bound to layout” (sprite ei poistu pelialueelta), ”Scroll To” (ndytto seuraa tata sprited) ja "8Direction”

(liikkuu kaikkiin ilmansuuntiin nuolinappaimilla)

* Sprite Oil: ”"Rotate” (sprite pyorii)

* Sprite Algae: ”Solid” (kiintea kappale, spriten lapi ei paase)

Sprite Me:

i |
.
L J

sta
0
ey

Mame

=$| BoundToLayout

ScrollTo

aDirection

Me behaviors

Type

Bound to layout

Scroll To

3 Direction

Mena B ot v Layout 1 %

Object type properties v -
Global

Plugin Sprite

Common v
Position P 435 326

Size P 87x90

Angle [

Opacity 100%

Color [ 255,255, 255
Layer Layer 0 v
Z elevation 0

Zindex 00of 19

uiD Z

Instance variables v
Add / edit Instance variables

Behaviors v
Add / edi Behaviars
Effects b

Blend mode Normal v |

Add / edit Effects

Movements
Jump-thru: A solid the Platform behavier can also jump on to from underneath.

Help Add Cancel
Eait
Si Make 1:1
g [ ]
vl .. ..
Animation 1 @ ..
L J

o
rd

More informati Help

-

» Kun nama on lisatty voit testata kayttaytymismallien toimintaan painamalla F5.
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Siirrytaan tekemaan spriteille koodia.

» Mieti mista pelin objektista haluat ohjelmoinnin aloittaa. Usein tdhan ei ole yhta oikeaa ratkaisua
eika tapahtumien jarjestyksella ole merkitysta ohjelmointinakymassa. Voit luoda tapahtuman
esimerkiksi hahmosta joka tormaa tai hahmosta/esineesta johon tormataan. Kannattaa valita se joka
itsesta tuntuu luontevimmalta.

» Siirry Layout valilehdelta ”Event Sheet” —valilehdelle ja lisdd ensimmainen tapahtuma klikkaamalla
”Add event” -tekstia.

Menu B v~ p o~ Mmycuﬂ x( Event sheet 1 X))
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Luodaan ensin koodi missa sprite Me térmaa Algaeen ja algae tuhoutuu. Se tehdaan seuraavasti:
* paina Add event — valitse Me — valitse On collision with another object — hae objektiksi Algae

Add condition X

Pick an object to create a new condition from: Q, search

& O ( L B4

N Me 4 Qil
T

Cancel Help

Add 'Me" condition b

<« Parameters for Me: On collision with another object X N
On collision with another object: Triggered when the object callides Q, Search
with another object. . . .
% Object: Select the object to test for a collision with.
Appearance |
. Compare opacity . Is flipped
. Is mirrored . 15 visible
collisions Object Algae
. Collisions enabled |

e

= On collision with another ol

. Is overlapping at offset

Instance variables

W Compare instance variable B s boolean instance variable set

. Pick highest/lowest

Misc
=+ On created =+ On destroyed
. Pick by unique ID
Cancel Help

Cancel Help

» Taman jalkeen klikataan Add action ja maaritelldan samalla logiikalla mita tormayksesta tapahtuu (Algae tuhoutuu)

 Add action — Algae - Destroy

Menu B v v~ B~ Layout 1 3| Event sheet 1 X Menu B =~~~ »~ Layout 1 | Event sheet 1 X
On collision with isi i Algae Destro
- Me On collision with g b
L ] Algae -+ @ e

Algae

ﬂ
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Samalla lailla luodaan koodi missa sprite Me tormaa Oiliin ja Me-spriten nopeus hidastuu.
» Ensin luodaan uusi tapahtuma tormaykselle:
* Add event — Me — On collision with another object — Oil

o w
Menu B =7 ~ - L ML&:};GUH )q Event sheet 1 >-<|

R | Algae Destro
" . Me On collision with g ¥
Algae

+ @ e on collision with 4 Oil ©

» Sitten lisatdaan koodi mikd maarittaa vauhdin hidastumisen
* Add action — Me — Set max speed — kirjoita ruutuun Max speed esimerkiksi 50

' B
Menu B v~ p~ Mlayouﬂ XW Event sheet 1 X |

= Algae Destra
o . Me On collision with g L
Algae
-+ . Me On collision with,OiI '. Me Set 2% aDirection maximum speed to 50

-
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Ohjelmoidaan molempiin tormayksiin viela toiset seuraukset.
» Lisataan sprite Me tormays Algaeen toiminto mika palauttaa sen vauhdin takaisin seuraavasti:
* Add action — Me — Set max speed — kirjoita ruutuun Max speed 200

L
Menu B w7 ~+ B~ mwyouﬂ )q Event sheet 1 X |

On collision with = Destroy
-+ Me
s T G

-+ '. Me On collision with ’Oil . Me Set £27 8Direction maximum speed to 50

» Lisataan sprite Me tormays Oiliin toiminto mika palauttaa sen vauhdin takaisin seuraavasti:
* Add action — Me — Shake — Magnitude 20, Duration 0,4
» Lopputulos Event sheetillé nayttaa talta:

. 1
Menu B =~ B~ Mrjyouﬂ x} Event sheet 1 X |

icion wi Algae Destroy
- ,. Me ilr" collision with g o
gae . Me Set L2 8Direction maximum speed to 200
-+ '. Me On collision with ,Oil '. Me Set ‘E‘ SDirection maximum speed to 50
'. Me Shake *_ ScrollTo with magnitude 20 for 0.4 seconds (Reducing magnitude)
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Tapahtumien lisdamisen jalkeen voit kokeilla pelia ja pelin logiikan toimivuutta.

» Tapahtumiin voidaan liittaa useita ehtoja ja tapahtuman toimenpiteita voi olla paljon.

» Huomaa myo0s, ettd objektille valittavissa olevat toimenpiteet riippuvat myos sille valitusta
kayttaytymismallista. Jokainen kayttaytymismalli tuo mukanaan lisaa vaihtoehtoja.

» Lisataan peliin seuraavaksi pistelaskuri,
jonka pelaaja voi aina nahda.
Pistelaskuri laskee tassa esimerkissa
Me-spriten energian maaraa siten, etta

e alussa energia on 3.

» vyksi keratty leva (algae) tuo
energiaa yhden pisteen.

e tormays 6ljyyn (Oil) vahentaa
energiaa yhden pisteen.

» Mene Layout -valilehdelle ja lisaa
tuplaklikkaamalla uusi objekti " Text” ja
anna sille nimeksi Energia.

Choose a plugin to create a new object type from:

Slider Text

bar input
General

o -

imi o8

- . .

9-patch Particles

Text Tiled
Background

nput

MName [Energiz

Displays some text on the screen.

Help

Shadow Sprite
light

80 o
o %%

Tilemap Timeline

Sprite
font

Insert

-

Cancel

™,
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista
| |

> Aseta objekti pelialueen vasempaan - :
ylanurkkaan, vaihda oletustekstin Text tilalle e
energia tai pyyhi kentta tyhjaksi. instance variables
. ee e . . . . . . Add / edit Instance variables
» Lisaa Text -objektille kayttaytymismalli oo
"Anchor”. Tama kayttaytymismalli ankkuroi e .
. . . v . Left edge Viewport left v o
objektin nakyvan alueen suhteen eli nyt opedge  |viewportiop < -Energia )
energia pysyy aina pelaajan nakyvissa. Rightedge  None Ahe—
Bottom edge Mong v
Enabled Ld

Add / edit
Effects
Blend mode MNormal v e
add / edit Effects \TJ Anchor Anchor
Container
MNo container Create £dd new behavior
Properties
Text
Enable BBCode Ld
Font Arial
Size 12
Line height 0
Bold
ltalic

-,
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Lisatdaan ”Event sheet” -vdlilehdelle globaali muuttuja. Globaaliin muuttujaa voi lukea ja kirjoittaa arvoja kaikista

tapahtumista ja objekteista.
» Klikkaa ”Event Sheet” -valilehdella oikealla hiiren ndappaimella ja valitse pikavalikosta "Add global variable". Tayta

tiedot seuraavasti:

+ Add event Mame |Energia
H -
« Add function Type | Number ¥
P add script -
Initial value |3
+ Add comment L
Descnption
{optional)
Static
Constant
Event sheet »
Help OK Cancel

» Nain olemme maarittaneet spriten Me alun energiaksi arvon 3.
‘\
( ) LUMA-KESKUS POHJANMAA



Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Lisataan "Event sheet”-vililehdelle seuraavat tapahtumat ja toimenpiteet: € Parameters for System: Set value x
* Spriten Me tormatessa spriteen Algae: Add action - System - Set value —  value: vsie to store in this variable.

Variable | Energiz ¥

Walus | Energia+1

Cancel Help Find Expressions | Back | | Done |

& Parameters for System: Set value X

* Spriten Me tormatessa spriteen Oil: Add action - System - Set value -

Variable: Choose the vanable to change.

Variable | Energiz ¥

Value | Energia-1

Cancel Help Find Expressions | Back | | Done |

ﬂ
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Lisataan tapahtuma jolla pistelaskuri muuttujan arvo paivitetdan jatkuvasti (every tick) naytolle. Lisataan
tata varten uusi tapahtuma seuraavasti:
* Add event - System - Every tick
 Add action - Energia - Set text - Text : &S Parameters for Energia: Set text X

Text: Enter the text to set the object's content to.

Text Energia|

Cancel Help Find Expressions Back Done

» Huomaa, etta jos Text -kentdn arvon laittaa lainausmerkkeihin niin silloin kentdssa nakyy annettu teksti. Jos
siis kirjoitat "energia" lainausmerkkien kanssa niin tekstiobjektissa lukee teksti energia.

™,
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Pelilogiikan kannalta on tarkeaa, etta peli paattyy johonkin. Koodataan vield esimerkki missa peli paattyy
kun energia saavuttaa arvon 10 tai O.
» Peli paattyy kun energia saavuttaa arvon 0 ja sprite Me tuhoutuu.
* Add event — System — Compare variable - = e e x
* Add action — Me - Destroy Variabl: Chocse the vanible to compare

Variable | Energia
Comparison | = Less or equal

Value |0

Cancel Help Find Expressions Back Done

» Peli paattyy kun energia saavuttaa arvon 10 ja sprite Me pysahtyy.
e Add event — System — Compare variable - = Paametes for Sytem Compare varable x
° Add action — Me — Stop Value: Value to compare to the variable.

Variable | Energia
Comparison | = Greater or equal

Value 'Id

-

\ ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Esimerkkipelin lopputulos ”Event sheet” — valilehdelld nayttaa talta:

- Ty
ML@GUH )q Event sheat 1 x |

Global number Energia = 3

Menu ol

. Me

. Me

System
System

System

On collision with
Algae

on collision with ## Oil

Every tick
Energia = 0

Energia = 10

Systemn

Energia

. Me
. Me

Destroy

Set  BDirection maximum speed to 200

Set Energia to Energia+1

Set  BDirection maximum speed to 50

Shake ScrollTo with magnitude 20 for 0.4 seconds (Reducing magnitude)
Set Energia to Energia-7

Set text to Energia

Destroy

Stop  8Direction

\ ) LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Kaynnista peli selaimessa painamalla F5 ja pelaa sita.

3

R 3




Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Jatkotehtavia
* Anna spritelle Me “Flash”-kayttaytymismalli ja ohjelmoi Me valkkymaan aina, kun se térmaa
Algae- spriteen.
* Tuo peliin uusi Kaisla-sprite “Reed” ja lisaa sille kayttaytymismallit niin, etta teet kentasta
haasteellisempi sulkemalla jotain kulkureitteja.
* Tutustu https://opengameart.org/ -sivustoon ja lataa sielta joitain kuvia koneellesi.
* Tuo peliin uusi sprite joka jahtaa Me- spritea

#SOPENGRAMERART.ORG

Home Browse Submit Art Collect Forums AQ Leaderboards.

Follow us: 'Q) 'y Q7 °f PopuLAR THis WeEk - (View MORE

C

» Voit lisata peliin mita ikina keksitkaan!

‘ ’ LUMA-KESKUS POHJANMAA
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Esimerkkikuva jatkotehtavan Layoutista

Layout ~  Q search

Name Layout 1 Energia ¥ [ seikkailu-peli
Event sheet Event sheet 1 T ¥ [3J Layouts
Size » 1703 x 960 EJ Layout 1

¥ [ event sheets
Event sheet 1

Unbounded scrolling

Effects 3 scripts
Add / edit Effects ¥ [ Object types
Editor

Margins P 1000 x 1000

Show grid

Snap to grid

Grid size P 32x32

Show Collision

Polygons 3 Families

Show Translucent » B Timelines

Inactive Layers D Sounds
Project properties 0 Music

More information

Mouse: (-381, 854)  Active layer: Layer 1  Zoom:91% ~

q » Layers - Layout 1 Xm

™,
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Construct 3 — Kerailypeli lintuperspektiivista

» Esimerkkikuva jatkotehtdavan Event sheetista.
EETEE] v B -~ > OO EREERRTR cent et %) —

Layout .
- ) Global number Energia = 3 ¥ [ seikkil ;
Name Layout 1 Seikkailu-peli
2 + @ e On collision with Algae Destroy ¥ [ Layouts
Vel = Vel o v wta -
Event sheet Event sheet 1 Algae . Me Set £ 8Direction maximum speed to 200
size b 1708 x 960 B Layout 1
. X system Set Energia to Energia+1 ¥ [J Event sheets
Unbounded scrollin - -
9 . Me ¥ Flash: Flash 0.1 on 0.1 off for 0.5 seconds Event shest 1
Effects 3 scripts
Add / edit Effects . ) . M .
-+ . Me On collision '.'.-lthloﬂ . Me Set £22 8Direction maximum speed to 50 ¥ [3J Object types
Editor . Me Shake (*. scrollTo with magni f ing magnitud Algze
e S v Se gnitude 20 for 0.4 seconds (Reducing magnitude)
Margins P 1000 x 1000 o ] System Set Energia to Energio-1
Show grid
Snap to grid 0 System Every tick Energia Set text to Energia
Grid size P 32x32 8 Shark Set angle toward (Me.X, Me.Y)

Show Collision

polygans o Ererci . 3 ramilies
System nergia = 0 Me Destroy .
Y Y
Show Translucent » I Timelines
Inactive Layers 3 sounds
Project properties View £ system Energia 2 10 . Me Stop t27 BDirection 3 music
- - (. R P S
Mare information Help
+ @M on collision with #8 Lt system | Set Energia to Energia-3 Layers - Layout 1 x
e
: Shark Ld @ Layer 1 1
Ld 6 Layer 0

You have 19 events remaining

o As a guest you may use up to 25 events in a
project. Register an account or log_in to get more
events.
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